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ldentitat heute

Aufwachsen heute bedeutet dann,
ldentitat(en) zu konzipieren, sie wieder fallen
lassen zu kdnnen, sie neu zu projektieren und
zu behaupten, also mit Identitaten ,spielen”

zu kdnnen.

Schmidt/Paus-Hasenbrink/Hasenbring 2011 (vgl. Artiekl)
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Jugendkultur
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