Name Wer bin ich - digital

GruppengréRe Ab 2 + Spielleiter*in

Zeitvertreib Ratsel / Wettkampf

Material Ein Medium, mit dem man Textnachrichten versenden kann
und ein Medium, bei dem man untereinander sprechen

Dauer 5-20 Min.

Beschreibung/Regeln

Ziel des Spiels: Der W0, der gerade an der Reihe ist, muss erraten
welche beriihmte Personlichkeit er ist.

Jeder W6 Uberlegt sich eine berlihmte Persnlichkeit (ob
Comicfiguren erlaubt sind oder Tiere etc. muss vorher
abgestimtm werden). Dann schickt jede*r seine Idee an den / die
Spielleiter*in, welche*r diese sammelt und fir die einzelnen Wos
auswahlt (per Zufall).

Nun wird ein W6 ausgewahlt, der als erstes raten darf.

Nun geht es los: Der / die Spielleiter*in schickt per What’s App
oder anderem Medium die erste Personlichkeit. Naturlich darf
der, der rat sie nicht wissen.

Nun darf der/die Ratende Fragen formulieren, die von den
anderen nur mit ja oder nein beantwortet werden dirfen. Das
geht so lange, bis der/die Ratende die Persdnlichkeit erraten hat.
Es kann auch vereinbart werden, dass der / die Ratende 1-3 Tipps
hat, die eingeldst werden kdnnen. Das muss allerdings vorher
abgesprochen werden und fiir alle gelten.

Dann ist der ndchste W6 an der Reihe. Der / die Spielleiter*in
Uberlegt sich gemeinsam mit.




