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Willi ist weg 

Ab 2 Personen 

Rätseln 

1 Weinkorken, Videotelekommunikation (Zoom, 

Skype…) 

Ab 5 Min. 

Ein Wö überlegt sich ein Reiseziel, die Willi haben könnte und 

steckt sich den Weinkorken hochkant zwischen die Zähne, sodass 

er schlecht sprechen kann. Dann überlegt er sich ein Reiseziel 

und dann läuft das Gespräch wie folgt:  

Der Wö der an der Reihe ist sagt mit Korken im Mund: „Willi ist 

weg“ Dann fragt ein Wö aus der Gruppe: „Wo ist er denn?“ Dann 

antwortet der Wö, der an der Reihe ist mit der Krankheit, z. B. „in 

Kanada.“ Da er den Korken im Mund hat, ist er schwer zu 

verstehen. Die andern müssen versuchen zu erraten, wo Willi ist. 

Derjenige, der es als erstes erraten hat, ist nun an der Reihe und 

darf sich ein neues Ziel aussuchen und das Spiel geht von vorne 

los.  


